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”Hvordan laver man en udførlig
projektansøgning om noget digitalt,

...når man endnu ikke ved, hvad der 
skal komme ud af det?
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Projektparadokset
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Åh nej, nu skal det 
også være digitalt?



5 måder ikke at lykkes med digitale projekter

• Køb noget hardware, så sker magien af sig selv...
• Sammensæt projektgruppen uden digitale kompetencer (og regn med at 

man sikkert kan købe det eksternt).
• Pyt med kompetenceudvikling til undervisere (de finder nok ud af det)
• Find på noget ukonkret om at ’lave en hjemmeside’ (uden formål eller 

målgruppe)
• Put det digitale ind i projektets Gannt diagram i den allersidste firkant, så 

der kun er én måned til at fixe det til sidst.

Flere ‘worst practice’ eksempler: https://blogs.worldbank.org/edutech/worst-practice
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https://blogs.worldbank.org/edutech/worst-practice


Spørgsmål til overvejelse (sammen med mulige partnere) 

26-11-2021 5

Hvad går vores 
digitale projekt ud 

på? 

Hvilket problem vil 
vi løse sammen? 

Hvad vil vi opnå 
sammen? 

Hvad skal vi 
producere? 

(Hvad er vores IOs) 

Hvem skal bruge 
det vi laver? 

Hvem skal være 
ansvarlige for 

hvad? (Hvem er 
gode til hvad?)



Mit eksempel: CUTE 
Competencies for Universities - using Technology in Education 
Formål: 
Flere digitale kompetencer, til flere undervisere, på universiteter! 

Problem: 
Universitetsundervisere får meget lidt digital kompetenceudvikling (og der er 
meget lidt incitationsstruktur) 

Muligheder: 
Kan vi så SOM INSTITUTION gøre noget mere struktureret for at skabe 
kompetenceløft? 
Kan vi bruge DigCompEdu Frameworket til at gøre det?
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CUTE 

The project "Competencies for Universities - using Technology in Education" 
(CUTE) aims to develop 

1) a strategy at an institutional level to improve digital competencies for 
university teaching, and 
(= et institutionelt kompetenceløft hos os selv) 

2) a methodology for other institutions to do the same based on the 
European Framework for Digital Competence for Educators (DigCompEdu). 
(= en metodekogebog så andre institutioner kan gøre det samme)
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DigCompEdu frameworket 
(så skal vi ikke selv definere ”digitale kompetencer”)
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Kontaktseminar i 
Talinn om digitale 
EU-projekter



Intellectual outputs 
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IO1 MAPPING 

KORTLÆGNING AF 
NUVÆRENDE SITUATION 
HOS DE 5 PARTNERE 
. 
BRUGER VI DIGCOMPEDU? 
HAR VI EN DIGITAL 
STRATEGI? 
LAVER VI DIGITAL 
EFTERUDD.? 

HVORDAN: 
INTERVIEWS + DESK 
RESEARCH 

PRODUKT: 
1) RAPPORT 

2) EN OPSKRIFT PÅ / 
MATERIALER TIL AT LAVE 
EGEN MAPPING 

IO2 ROADMAPS 

HVOR VIL VI GERNE HEN? 
HVAD KAN/BØR VI UDVIKLE? 
HVAD VIL VI LAVE/AFPRØVE I 
IO3? 

HVORDAN: 
UDVIKLING AF EGEN TASKS 
UDVIKLING AF FÆLLES TASKS 
UDVIKLING (KODE) AF COMET 
TOOL 

PRODUKT: 
1) ROADMAPS 

2) ET CANVAS TIL TASK-
PLANLÆGNING 
VIDEREUDVIKLING AF COMET 
TOOL (OPEN SOURCE) 
EN ROADMAPGENERATOR 
(DIGITAL TJENESTE) 

IO3 TASKS 
(LOKALE & FÆLLES) 

MINIMUM 8 TASKS PR. 
PARTNER. 

TYPER AF TASKS: 
STRATEGISKE 
PRAKTISKE 
MED UNDERVISERE 
EGNE KURSER 
SAMLINGER/OVERBLIKSSIDER 
VIDEREUDVIKLING AF COMET 
TOOL (LMS INTEGRATIONER) 

PRODUKT: 
1) KOMPETENCEUDVIKLING, 
ORGANISATORISK UDVIKLING 
2)USE CASES (EKSEMPLER) 

IO4 TOOLKIT 

EN SAMLING / VÆRKTØJSKASSE 

OPSKRIFT PÅ MAPPING 
CANVAS TIL TASKS 
ROADMAPGENERATOR 
FORBEDRET COMET TOOL 
USE CASES (EKSEMPLER) 

HVORDAN: 
LØBENDE INDSAMLING FRA 
IO1-3 + 
MANUALER/BESKRIVELSER 

PRODUKT: 
TOOLKIT 

IO5 POLICY RECOMMENDATIONS 

FEEDBACK PÅ DIGCOMPEDU 
FRAMEWORKET, BASERET PÅ 
VORES ARBEJDE MED DET 
(DUER DET TIL UNIVERSITETER? 
ER DER TING DER BØR ÆNDRES / 
OVERVEJES?) 

PRODUKT: 
1) OPSAMLING AF EGNE 
ERFARINGER 
DISKUSSION MED EGNE 
STAKEHOLDERS 
2) DOKUMENT TIL DIGCOMPEDU-
EJERNE 



Dissemination, dissemination, dissemination...
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• Hvem skal bruge jeres resultater?

• Hvordan skal de finde dem?

• Har I samarbejdspartnere allerede I kan inddrage?

  

  

  

  

  

  

  



Samarbejde & fællesskab er fundamentet for et godt projekt
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